Szakmai beszamolé
az NTP-TMV-25-0033 palyazathoz

Palyazati azonosito: NTP-TMV-25-0033
Palyazo szervezet neve: Debreceni SzC Bethlen Gabor K6zgazdasagi Technikum és Kollégium
Projekt cime: ,,4 pénz marketingje - PénzPardadé 2025”

A Debreceni SZC Bethlen Gabor Ko6zgazdasagi Technikum és Kollégium immar tizedik
alkalommal hirdette meg a korabban ,,Gondolkozzunk Marketing Nyelven!” megrendezett
vetélkedojét. Az elmult évek tapasztalatait feldolgozva jelen palyazatunkban a verseny korabbi
témakoreit ujragondoltuk, tovabbfejlesztettiik. Ezt kivantuk megjeleniteni a korabbiakban
hasznalt megnevezés megvaltoztatasaval is, igy a verseny ebben az évben ,,4 pénz marketingje
- PénzParadé 2025 néven futott.

A verseny célja azonban tovéabbra is valtozatlan: azon didkok felkutatasa, akik a legjobban
tudjak hasznositani pénziigyi ismereteiket a gazdasagi élet kiilonb6z6 gyakorlati teriiletein.
A verseny meghirdetésével f6 szempont a jelen gazdasagi helyzetben egyre szélesebb korben

megjelend valsagkezelés fontossagara, illetve az arképzés jelentdségére valo figyelemfelhivas.

Az NTP palyazat keretében megvalositott orszagos marketing verseny tobb célt is szolgalt:
o felkutatni azon didkokat, akik a legjobban tudjék hasznositani pénziigyi ismereteiket
a gazdasagi ¢let kiilonboz6 gyakorlati teriiletein,
o felhivni a didkok figyelmét a jelen gazdasagi helyzetben egyre szélesebb korben

megjelend valsagkezelés fontossagara, illetve az arképzés jelentdségére.

A haromfordulés versenyben Osszességében 59 csapat regisztralt. A versenyzok az egyes
forduldk feladatainak megoldasa soran a gyakorlati életben is jol hasznalhaté vallalkozoi
kompetenciakat szerezhettek, mikézben jo hangulatban, csapatban dolgozhattak.

A verseny feladatai:

o Az els6 (on-line) forduléban teszt jellegli feladatok megoldasa vart a csapatokra
gazdasagi, pénziigyi és altalanos marketing témakorokben. Ebben a forduloban 49 csapat

kiildte be a megoldasait.
¢ A masodik fordulé:

Az on-line fordulo feladatait legalabb 40%-o0s eredménnyel megoldo6 csapatok feladata egy
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Storyboard Kihivas — Kreativ (képes) forgatokonyv elkészitése volt a

»Miért fontos a pénziigyi tudatossag egy kozépiskolas diak szamara?” témakorben.
Ebben a forduldban elsésorban a kreativ megoldéasokra, az informatikai és a marketing
ismeretek gyakorlati alkalmazésara kellett figyelni. A versenykiirdsban meghatarozott
feladatot dsszességében 29 csapat oldotta meg és kiildte be a megadott hataridéig.

Az I-1I. fordulé osszesitett eredménye alapjan az els6 hat, legtobb pontot gyiijto

csapat meghivast kapott a regionalis dontobe.

e A Debrecenben megrendezett regionalis dontében (harmadik forduléban) a csapatok
szakmai zstiri el6tt mutathattdk be az altaluk Osszeallitott képes forgatokonyvet. A

prezentaciok egyértelmiien bizonyitottdk a résztvevd didkok magas szintii felkésziiltségét.

A dontében résztvevo versenyzOk - a bemutatott prezentacion tal - szamos jatékos, interaktiv
feladatmegoldassal (memoria jaték, , egyéb kreativ feladatok) bizonyithattak magas szintii
felkésziiltségiiket, kreativitasukat.
A szakmai zsliri értékelése alapjan a dontdben legtobb pontszdmot gyiijto elsd 3 csapat tagjaira
értékes targynyeremények vartak:

. helyezett ,, Pénz-iigyesek” csapat: 1-1 db akcidokamera (sportkamera)

Versenyzdk: Czeglédi Sandor, Gode Jazmin, Nagy Alex
(DSzC Bethlen Gabor Kozgazdasagi Technikum és Kollégium, Debrecen)

Felkészito tanar: Kacagany Henrietta

1. helyezett ,, Dékavé’csapat: 1-1 db bluetooth fejhallgato
Versenyzdk: Bodé Tamds Zoltan, Dézsi-Kovacs Barnabdas, Varga Robert
(DSzC Bethlen Gabor Kozgazdasagi Technikum és Kollégium, Debrecen)
Felkészitd tanar: Fedor Laszloné

I1l.  helyezett,,Sasok”csapat: 1-1 db okoséra
VersenyzOk: Barany David, Faggyas Mark, Nagy Imre
(BSZC Csiha Gy6z6 Technikum és Szakképzé Iskola, Hajdtinanas)

Felkészitd tanar: Otvosné Kéki Piroska Ibolya

A fenti targynyereményeken feliil a dontében résztvevd, de helyezést el nem éré csapat minden
tagja (a csapatversenyben elért eredményétdl fiiggetleniil), valamint valamennyi felkészitd

tanar 1-1 db powerbankot vehetett at.
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Tapasztalatok
A verseny dontdjének lebonyolitasara az elmult évek hagyomanyainak megfelelden a hat legjobb
eredményt elérd csapat személyes részvételével keriilt sor. A versenyben résztvevd csapatok
szinvonalas munkait, a jatékos feladatok megoldasait mindvégig a versenyszellem szotte at. A
versenyzO didkok nagy rutinnal mozogtak az on-line térben mind az altaluk kitalalt képes
forgatokonyv Osszeallitasa, mind a dontében rajuk varo feladatok megoldasa soran. Valamennyi
csapat hozzaallasa példaértékii volt. A jo hangulat és a feladatok valtozatossaga révén minden
csapat bepillantast nyerhetett az tizleti élet folyamataiba.
A felkészité tanarok véleményeit, észrevételeit az eredményhirdetést kovetd szakmai
beszélgetések soran gylijtottiik Gssze.
A felkészitd tanarok az alabbi észrevételeket fogalmaztak be:
- a résztvevok megfelelonek tartottdk az informacidaramlast és a verseny
szakmai tartalmat,
- a feladatokat kreativnak itélték meg, a targynyereményeket pedig
motivalonak tartottak,
- aversenyz0 didkok szivesen résztvennének egy hasonlo jellegli versenyben
IS.

Osszességében egy jo hangulatu, hasznos és eredményes versenyt zarhattunk ebben az évben is.
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Eletképek:

a fitalok?
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